
Tu mapa de farolas
Cada misión resuelta enciende una farola. Coloréala y escribe debajo

la letra que has ganado.

1 2 3 4 5 6

789101112

13 14 15 16 17 18

192021222324

Cuando las tengas todas, léelas en orden. Es la frase que abre la última
puerta.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
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Recuperada por

Cara de delante

Cara de detrás:
firma aquí

Pega
aquí

Tira para la punta del árbol

Por detrás, esta hoja

está en blanco a

propósito: recórtala

sin miedo.
Recuperada por

Cara de delante

Cara de detrás:
firma aquí

Pega
aquí

Tira para la punta del árbol

Por detrás, esta hoja

está en blanco a

propósito: recórtala

sin miedo.
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Tus insignias
Recórtalas solo cuando las ganes, con un adulto y tijeras de punta redonda.

Por detrás, esta hoja está en blanco.

Día 1: Copo Novato Día 6: Rastreador de Huellas

Día 12: Guardián del Taller Día 18: Capitán de Renos

Día 22: Caballero de la Estrella Día 24: Mano Derecha de Papá
Noel

Tus insignias
Recórtalas solo cuando las ganes, con un adulto y tijeras de punta redonda.

Por detrás, esta hoja está en blanco.

Día 1: Copo Novato Día 6: Rastreador de Huellas

Día 12: Guardián del Taller Día 18: Capitán de Renos

Día 22: Caballero de la Estrella Día 24: Mano Derecha de Papá
Noel
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El Taller Piezas de los días 2 a 13

Recorta cada pieza solo el día que la ganes. Pégala en cartón, dobla la pestaña y ponla de

pie en su círculo del mapa (páginas 156 y 157).

Por detrás, esta hoja está en blanco a propósito.

Cascabel

Dobla y pega

2

La Fábrica

Dobla y pega

3

El Taller de Pino

Dobla y pega

4

La Pastelería

Dobla y pega

5

El Gran Árbol

Dobla y pega

6

El Correo Polar

Dobla y pega

7

La Cinta

Dobla y pega

8

La Receta

Dobla y pega

9

Las Farolas

Dobla y pega

10

La Saca

Dobla y pega

11

Jack Frost capturado

Dobla y pega

12

El Trineo

Dobla y pega

13
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El Taller Piezas de los días 14 a 24, y dos de regalo

Recorta cada pieza solo el día que la ganes. Pégala en cartón, dobla la pestaña y ponla de

pie en su círculo del mapa (páginas 156 y 157).

Por detrás, esta hoja está en blanco a propósito.

Los Patines

Dobla y pega

14

El Establo

Dobla y pega

15

Zanahorio y los Sacos

Dobla y pega

16

La Ruta

Dobla y pega

17

La Casa de Papá Noel

Dobla y pega

18

El Bosque

Dobla y pega

19

La Torre de Espinos

Dobla y pega

20

El Motor

Dobla y pega

21

Grumo

Dobla y pega

22

Mauro con el coche

Dobla y pega

24

Yakal

Dobla y pega

Papá Noel

Dobla y pega
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Dobla y pega

147



El Taller Lo que se queda contigo

Recorta cada pieza solo el día que la ganes. Pégala en cartón, dobla la pestaña y ponla de

pie en su círculo del mapa (páginas 156 y 157).

Por detrás, esta hoja está en blanco a propósito.

Carné de agente

Tu foto o tu cara dibujada

Nombre: ........................

Rango: ...........................

Clave: ..........................

Día 1

Invitación
Te esperamos a la cena del 25 de diciembre. Vienes

tú. Vienen todos. También él.

Firmado:

Día 23

El Carné y la Invitación no van al mapa: se
quedan contigo. Estas dos, sí: son de regalo y
las pones donde quieras.

Mr. Verde

Dobla y pega

Cascanueces

Dobla y pega

El Taller Lo que se queda contigo

Recorta cada pieza solo el día que la ganes. Pégala en cartón, dobla la pestaña y ponla de
pie en su círculo del mapa (páginas 156 y 157).

Por detrás, esta hoja está en blanco a propósito.
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Carta para Papá Noel
Agente: llevas doce días ayudándome y no me has pedido
nada. Eso no puede ser. Escríbeme. Escarcha recoge tu
carta y Pergamino la lee entera. Esta no se pierde. Te lo
prometo.

Querido Papá Noel:

Me llamo ................................................ y tengo ........ años.

Te estoy ayudando a recuperar la Estrella y a encontrar al
espía. Como te he ayudado, me atrevo a pedirte esto por
Navidad:

Y para alguien a quien quiero:

P. D.: no pases de largo por mi casa.

Firmado, agente ......................................... Rango: ....................................

Recorta la hoja por la línea negra. Se dobla por las rayas rojas. Las instrucciones están
detrás.
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Remite (lo escribe un adulto)

Nombre: ..........................................................................

Dirección: ...................................................................

Ciudad y país: ........................................................

Sello

Correo Polar
Ni una carta perdida.

Santa Claus

Santa Claus’ Main Post Office

Tähtikuja 1

96930 Arctic Circle

FINLAND

Cómo se envía
1. Recorta la hoja y escribe tu carta por la otra cara.
2. Enséñasela a un adulto antes de cerrarla.
3. Dobla el tercio de abajo hacia arriba y el de arriba hacia abajo, con tu carta
por dentro.
4. Cierra con cinta, da la vuelta, escribe el remite y pega el sello.
5. Échala al buzón con un adulto. O déjala junto al árbol, si lo preferís así.

Escribe bien tu dirección, con un adulto, y sin acertijos. El día 24 sabrás por
qué.
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Nombre: ..........................................................................

Dirección: ...................................................................
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Escribe bien tu dirección, con un adulto, y sin acertijos. El día 24 sabrás por
qué.



Certificado oficial del Polo Norte

Se hace constar que

encontró al espía, recuperó la Estrella, encendió

las 24 farolas y es, desde hoy y para siempre,

Mano Derecha
de Papá Noel

Firma de Papá Noel Tu firma

Por detrás, esta hoja está en blanco a propósito.

Certificado oficial del Polo Norte

Se hace constar que

encontró al espía, recuperó la Estrella, encendió

las 24 farolas y es, desde hoy y para siempre,

Mano Derecha
de Papá Noel

Firma de Papá Noel Tu firma

Por detrás, esta hoja está en blanco a propósito.
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